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In dieser Hilfe-Datei der QR Arche werden Funktionsweise und Projektablauf der Software
erlautert. Des Weiteren folgt eine Erklarung der verschiedenen Buttons in der Web- und App-
Version der QR Arche.

Funktionsweise

Die QR Arche bietet die Moglichkeit, Projekte mit einem individuellen Projektmuster
anzulegen. Das Projektmuster besteht aus Feldern, die einem Datentyp zugewiesen sind. Es
stehen folgende Datentypen zur Verfigung:

e Text erma@glicht die Eingabe alphanumerischer Zeichen in einem Eintrag

e Zahl erma@glicht die Eingabe von Zahlen in einem Eintrag

e Bild erma@glicht das Hochladen von Bildern in einem Eintrag

e Status ermdglicht die Eingabe eines booleschen Wertes in Form einer
Checkbox (true / false)

e Datum ermdglicht die Eingabe eines Datums

e FErinnerung ermoglicht die Eingabe eines Datums, auf dessen bei Eintreten des
Datums eine Push-Nachricht auf dem Device gesendet wird

Ablauf

1. Anlegen eines Projektes

2. Projektmuster definieren

3. Eintrage erstellen

4. QR-Code mit einem Eintrag verknupfen

QR-Codes
Mit dem Besitz eines QR-Codes kann ein
Eintrag in einem beliebigen Projekt angelegt
werden. Ein QR-Code kann immer nur einem
Eintrag zugewiesen werden.
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(4) Ausloggen

Ausloggen

Account Infos:

Email:

Projekte:

testuser@test.de
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Zuletzt bearbeitet:

Testprojekt

(5) Accountinformationen
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Hauptmenti

Projekte  Profil
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[ Profil bearbeiten ]

(1) Profildetails bearbeiten

(6) Anzeige der zuletzt
bearbeiteten Projekte

Ausloggen

testuser@test.de
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Projekte

(2) Mail Adresse des
Profiles

10

QR-Codes gesamt

(3) Anzahl der Projekte

0

Verwendete QR-Codes

(4) Anzahl der QR Codes

10

nicht Verkniipfte Eintrége

(5) Anzahl der verknipften
QR Codes

8

Verfiigbare Eintrige

(6) Anzahl der nicht
verkniipften QR Codes

(7) Anzahl wieviele
Eintrage erstelit werden
konnen
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Ausloggen

(1) Neues Projekt erstellen
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B3 Neues Projekt

Ausloggen

Hauptmenti  Projekte  Profil  Projektstruktur
i
Datentypen Testprojekt
Text (+]
Feldname:
Zahl ) Textfeld
Bild ©
Datentyp: Text
Status (+]
Datum ° II |6schen J| II speichern ‘ |
Erinnerung (+]
Feldname: —_— Faid
nderung am Fel
(2) Feld lschen Zahlfeld Ubernehmen
(1) Feld hinzufigen
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speichern

(4) Projektanderungen
speichern




(1) neven Eintrag anlegen

(2) Navigation

Eintrage in einem Projekt verwalten
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Projekte  Profil  Projektansicht

(5) Eintrag bearbeiten

Bild

(6) Projekimuster
bearbeden

(7) Entrag loschen

+ neuer Eintrag
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2 Testprojekt 1
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QR Code scannen

Lokaler Modus
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(4) QR Code scannen




N
LnAd

ProjektUbersicht

(1) zurlick
Projektiibersicht
(2) zu den Projekteintragen Testprojekt

(3) neues Projekt erstellen




Projektmuster erstellen / bearbeiten

(1) zurtck

6 Testprojekt

(3) Datentyp des Feldes
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(2) Name des Projektes

(4) Name des Feldes

(6) Feldtyp auswahlen
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(5) Feld loschen

SPEICHERN

(8) Anderungen am Projekt
speichern / Projeki anlegen

(7) Feld hinzufugen
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(2) QR Code verwaltung
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(6) Datentyp des Feldes

(8) nachster Eintrag
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(5) neuen Eintrag erstellen

Testprojekt
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(7) Feldbezeichnung

(9) zum letzten Eintrag

(10) Navigation 6finen




